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Klick! Der Dieb ist gefunden. Gebannt verfolgen
Jasper und Manni ouf dem Monitor, wie Leon
den Verbrecher erkennt, verfolgt und festsetzt.
Letzter Mausklick: Der Schurke sitzt hinter
Gittern.

«Erste Sahne!" Josper ist hellauf begeistert.
~Weift du, was so ‘'n Teil kostet? Hatte ich auch
gemn.”

WVergiss es!l’, meint Manni. .Dos kostet minde-
stens 45 Euro, wenn nicht mehr.®

Doch so schnell gibt Jasper nicht auf.  Méachsten
Samstog ist doch Flohmarkt an der Schule. Viel-
leicht kriege ich da dos Geld zusammen.“

+Das glaubst du doch selber nicht! Da misstest
du schon deinen Gameboy mit verkaufen.®
JWarum nicht? Die Spiele dorouf sind doch so-
wigso Inzwischen total longweilig.”

Jasper und Jule hoben zu House und bei ihren
Verwandien so viele Sachen erbetielt, doss ihr
groBer Tisch ouf dem Flohmarkt gut gefillt ist.
Jasper ist dofir, doss jeder sein Zeug allein ver-
kauft, schlizBlich hat er das kostbarste Stick ge-
spendet, seinen Gameboy.

Mach einer Stunde ist Josper schon gonz zap-
pelig. Moch keiner hat sich bisher fir seinen
Gomeboy interessiert. Uberhaupt luft dos Ge-
schift schleppend. Auf einmal steht Beppo om
Stand und greift nach dem Gameboy.

<Was willst 'n dofir haben?”, fragt er.

Lwanzig Euro®, sagt Jasper.

Miel zu teuer!” Beppo wirft dos Gerat wieder ouf
den Tisch.

+Hey, geh damit gefélligst ein bisschen vorsich-
tiger uml®

Jstdoch sowieso nichts wert”, meint Beppo grin-
send und schlendert weiter.

Jasper sieht witend hinter ihm her.

Ungeduldig steht er hinter seinem Tisch und
wartet auf Kaufer. Die Zeit vergeht und er hat
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erst ein paar Kleinigkeiten verkouft.
Ein loutes Geschepper reiBt Josper aus seinen
Gedanken. Unter einem Berg von Krimskrams
ist Rikes Verkaufstisch zusammengekracht.
Josper verdreht die Augen. Typisch Rike! Das
konn auch nur ihr possieren. Sie hotte einen
alten Topeziertisch aufgebout. Aber wehl nicht
richtig.
Jule lauft sofort hin und hilft ik
Wie war's, wenn du mal mit onfossen wirdest!®,
schnouzt Jule Jasper an.
Mit ginem Seufzer setzt sich Jasper in Bewe-
gung, zieht den Tisch unter den Sachen hervor
und sieht sich dos Gestinge an. Soweit das
ochne Werkzeug maglich ist. biegt Josper die
Stangen in eine halbwegs stabile Position
zuriick und stellt den Tisch wieder auf.
Als sein Blick zufallig auf seinen eigenen Stand
fallt, erstarrt er. Der Gomebaoy ...° stommelt er,
Lder Gameboy ist weg! Geklaut!”
WNos?" Jule r=ifit die Augen ouf.
Das war bestimmt Beppo!”, presst Josper her-
Vor.
Doch Jule schiittelt den Kopf. Waoher willst du
dos wissen? lch meine, jeder hier kann es gewe-
sen sein’
Ou kennst doch Beppo. Ich wette, er war's.®
WNer war was?" Manni ist zu ihnen gekommen.
Jasper schildert ihm, was vorgefallen ist.
LJnd ob es Beppo warl®, ruft Manni aus. Fragt
sich mur, wie wir's ihm bewelsen.®
LAm liebsten wirde ich ein Gestandnis aus ihm
herousprigeln!” Jasper tritt vor Wut gegen Rikes
Tisch.
Achtung!®
Jaosper sight, wie der Tisch ein weiteres Mal zu-
sommenstirzt, wihrend sich Rikes kleiner Hund
Wouschel vom Tischbein losreiBt und wild klaf-
fend unter dem Nochbartisch verschwindet.
Rike kreischt ouf.
Jomm zurick, Wuschel! Komm jetzt her!®,
schreit sie und lauft hinter Wuschel her.
Doch der junge Hund fosst es als Spiel auf und
entwischt Ihr immer wieder, weil er unter den Ti-
schen heroufen kann.
Unter Susi Litmanns Tisch bleibt er platzlich
stehen, schniffelt ein bisschen herum und hebt
dann ein Bein.
Muschel, nein!
Doch zu spét: Ein dinner Strohl ergieft sich
iiber einen Karton mit Bichem, den Susi dort
gelagert hat.
Mit verlegenem Grinsen kommt Bike um den
Tisch herum und schnaoppt sich den Hund.
«sag mal, spinnst du?”, brillt Susi. Pass doch
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auf deinen damlichen Kater auf, bléde Ziege!
Guck dir mal diese Schweinerei an. Aber die
Biicher bezahlst du mir, das sag® ich dirl

Mit hochrotem Kopf trottet Bike zu Threm Stand
zuriick, wahrend Susi noch immer mit schrller
Stimme hinter ihr her keift.

Jasper Kann sich ein Grinsen nicht verkneifen.
Das war wieder typisch Rike.

Zu viert machen sie sich ein zweites Mal daran,
Rikes Tisch wieder aufzubauen.

Jch weil, wie wir Beppo Oberfiihrenl®, flistert
Manni am Obemachsten Tag vor Unterrichts-
beginn Jasper leise zu. Er hat sich mit Ronny
zur Pouse bei den Milltonnen verabredet. Will
ihm waos verkoufen

Jasper reibt sich dos Kinn. .Denkst du ouch, was
ich denke?"

Manni nickt. Absclut wichtig ist, doss wir als
Erste bel den Mallcontoinern sind. Donn kénnen
wir uns verstecken und Beppo auf frischer Tat
ertappen.”

Sobald es zur greBen Pouse klingelt, rennen
Jasper, Jule und Manni nach drouBen und ver-
scharzen sich hinter den Milltonnen.

Schon wenlg spater ndhern sich Beppo und
Ronmy.

oo fUnfundzwanzig Euro ist 'ne Menge Geld®,
sagt Ronny gerade.

Jch weil . Beppo senkt die Stimme. Aber das
Gerdt ist eirwandfrel in Ordnung, auch wenn es
gebraucht ist.*

JMicht, doss der bléde Hund von Rike draufge-
pinkelt hat und dos Teil morgen seinen Geist
aufgibt.

Ronny ist skeptisch.

Mann!® Beppo st68t einen Schnouflout aus. In
dem Karton waren nur Bicher. AuBerdem hatte
ich das Teil do doch schon!®

Jnd jetzt haob ich es wieder”, ruft Josper,
wihrend er mit einem Satz hinter dem Millcon-
toiner hervorspringt.

Mit Schwung zieht er Beppos Hand zu sich
herum. Allerdings ist es keineswegs sein Game-
boy, was Beppo da in der Hand hélt, sondern ein
kleiner, schlanker MP3-Player.

Verstindnislos stort Beppo Josper an. Was
soll der Quatsch?

LAick Jospers Gomeboy rous!, schaltet sich
Manni ein. Wir wissen, doss du ihn host.®
~achwachsinn!”

Josper tritt noch ndher an Beppo heron. Wo
warst du denn, als Rikes Tisch zusommenge-
kracht ist?*

o ich war? Mit einer unwilligen Geste schit-
telt Beppo Jaspers Hand ab. Jlch musste zum

Gitarrenunterricht. Und daos kann ich sogar
beweisen, folls es dich interessiert. WeiBt du,
wie man dos nennt, was ihr hier macht? Uble
Maochrede. Dafiir kann man sogar angezeigt wer-
den. Und jetzt losst mich in Buhe!® Mit Gberheb-
licher Miene schlendert Beppo dovon. Ronny
folgt ihm.

Hhr hattet recht®, sogt Jule zu Jasper und Manni.
<Erwar's. Und ich hab guch schon eine Idee, wie
wir uns den Gameboy wiederholen ...°

Mach Schulschluzs stellen sich die Freunde
Beppo in den Weg.

Llut mir leid, dass ich dich verdachtigt habe®,
sagt Jasper. Jch hoffe, wir haben dir mit unse-
rem Auftritt nicht daos Geschaft verdorben.
Beppo zuckt die Achseln. Ronny dberlegt
noch.”

Lch wirde dir dreiBig Eure fir den MP3-Player
zahlen®, sagt Jasper.

+DreiBig Euro? Okoooay.” Mit einem Ruck streift
Beppo seinen Schulrucksock ob und zieht den
ReiBverschluss ouf.

Sofort stirzen sich Josper und Manni auf
Beppos Schultosche. Erst reiBen sie Beppo den
Rucksock ous der Hand, dann schiitten sie den
Inhalt Gber den Birgersteig aus.

Was haben wir denn hier’? Triumphierend halt
Manni Jaspers Gameboy hoch.

«Pfoten weg! Der gehért mir. Den ... h, den hab
ich gefunden.”

JGefunden? Unglaubig starrt Josper Beppo an.
LDer Typ, der ihn dir geklout hat, hat ihn wahr-
scheinlich weggeworfen®, stabt Beppo atemlos
hervor. Jhr kénnt mir nichts beweisen.®

Meinst du? Jasper verdreht die Augen. lch
denke, dos Ganze hier ist wohl Beweis genug.
Auf jeden Fall werden wir allen erzahlen, was
sich abgespielt hat. Mal sehen, wie du dich dann
fuhlst.®

Mann!, sagt Manni ouf dem Heimweg, ,Das
war moch besser als dos Computerspiel.”

WeiBt du, woran Jule bemerkt hot, dass
Beppo logt?

Allein hdatte sich Jasper wohl nicht getraut,
Beppo zu stellen. Kennst du auch Sifuationen,
bei denen Freunde hilfreich waren?
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Beantworte die Fragen mit dem Stiftzeichen in deinem Heft.
Wenn du bei den Aufgaben unsicher bist, berfliege den Text noch einmal.
Bevor du mit den Aufgaben beginnst, unterstreiche im Text die Schlisselwdrter.

1. Fragen zum Text. Kreuze an oder setze ein. ﬁ

a) Wem gehdirt dos Computerspiel?
@ Josper
@ Leon
@ Manni

b) Was will Josper ouf dem Flohmarkt verkaufen?
D sein Computerspiel
@ seinen MP3-Player
@ seinen Gameboy

c) Was bricht zusommen?
(@ Rikes Tisch
@ Jules Tisch
@ Susis Tisch

d) Waos soll Rike ersetzen?

e) Wie heift Rikes Hund?

f) Beppo behauptet, er wiare friher gegangen, well er zum musste.

g} Wem will Beppo einen MP3-Player verkaufen?

h) Wie viel Geld will Beppo fir den MP3-Ployer haben?

i) Wo verstecken sich Jasper, Manni und Juls?

2. Erkléire mit deinen Worten, was ein Flohmarkt ist. ﬁ

3. Die Geschichte ldsst sich in vier Abschnitte einteilen. Suche aus den Vorgaben die ﬁ
passenden Zwischeniiberschriften aus und schreibe sie in der richtigen Reihenfolge auf.

a) Im Klossenroum b) Auf dem Flohmarkt c) Auf dem Flur

d) Mannis Computerspiel e) Auf dem Heimweg f) Bei Josper und Jule zu House
g) Im Schultreppenhaus h) Leons Computerspisl i) Bei Beppo zu Hause

J1 In der Pause I} Auf dem Markplotz

4. Kreise die Orte ein, die in der Geschichte eine Rolle spielen.

a) Park b} Mannis Zimmer c¢) Flohmarkt d) Leons Zimmer &) Schulhof
f) Sportplatz  g) Heimweg h) Sporthalle i) beiJasper und Jule zu House
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5. Wie ist Jaspers Gameboy verschwunden? ﬁ

6. Wie beurteilst du Jaspers Verhalten am Schluss der Geschichte? ﬁ

@ Es reicht nicht, doss Jasper nur den Mitschilermn erzahlen will, was vorgefallen ist.
Er hitte Beppo anzelgen oder zu dessen Eltern gehen sollen.

i@ Es ist richtig, doss Jasper nur androht, den Mitschiilern alles zu erzahlen,
denn einen richtigen Beweis hat er tatsdchlich nicht.
7. Setze die passenden Synonyme (Begrifie mit gleicher oder dhnlicher Bedeutung) ein.

widerstandsfahig — selbsigefallig — unbedingt — widerstrebend
zdgerlich — amgwdhnisch — unverkennbar — unfodelig

a) schleppend ) einwandfrei
b) typisch f) skeptizch

c) stabil g) umwillig

d) absolut h} Gberheblich

8. Fasse den Schluss mit deinen Worten zusammen. ﬁ

9. So kénnte die Geschichte weitergehen. Welche Fassung gefdllt dir besser? Warum? ﬁ

i@ Am nachsten Tog erzdhlen Jasper und Manni, wie sie Beppo den Gameboy wieder abge-
nommen haben. Beppo tut so, als ginge ihn das nichts an. Betont gelangweilt sieht er aus dem
Fenster. Die Mitschiler reden so lout Gber den Foll, dass ouch die Klossenlehrerin mitbekommt,
was geschehen ist. Als es zur Pause klingelt, bittet sie Beppo, in der Klosse zu bleiben, weil sie
mit ihm reden milsse. — Noch einiger Zeit erscheint Beppo wieder auf dem Schulhof. Als er an
Jasper und Manni vorbeigeht, zischt er: ,Das werdet thr bliBen!”

i@ Am nachsten Tog erzdhlen Jasper und Manni auf dem Schulhof, wie sie Beppo den Gameboy
wieder abgenommen haben. Beppo streitet olles ab und sein Freund Ronny aus der Parallel-
klosse behauptet, doss Oberhoupt nichts bewiesen ware. _lhr kénnt froh sein, wenn Beppo euch
nicht wegen dbler Nachrede anzeigt®, sagt er herausfordernd zu Josper und Manni. Doch jetzt
brechen die Mitschiler in loutes Geldchter aus. Mirrisch wenden sich Beppo und Ronny ab
und verziehen sich in den hinteren Teil des Schulhofs.




Anschlussforderung
6.3 WEB

immmdmﬂrﬁaﬁsﬁaffm o S I

Ein Dieb wird gesucht

. a) Leon b) seinen Gomeboy c) RBikes Tisch d) Susis Bicher ) Wuschel f) Gitarmenunterricht
gl Bonny  h) 25 Eurc i) hinter den Millcontainemn

2. z. B. Trédelmarkt cder Markt, ouf dem gebrouchte Gegenstande verkouft werden

3. 1h: Leons Computerspiel 2b: Auf dem Flohmarkt 3]: In der Pause 4/e: Auf dem Heimweg

4. c) Flohmarkt d) Leons Zimmer &) Schulhof g) Heimweg

7. a) schleppend —zdgerlich b) typisch — unverkennbar ¢} stabil — widerstandsfihig

d) absolut — unbedingt &) einwandfrei — untadelig ) skeptisch — argw&hnisch

g) unwillig — widerstrebend h) Oberheblich — selbstgefallig
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2 Ein Dieb wird gesucht
Wenn Beppo behauptet, dass er schon nicht mehr ouf dem Flohmarkt war, als Rikes Tisch

zusammengebrochen ist, kann er auch nicht mittekommen haben, wos Bikes Hund angestellt hat.



